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Laboratorium 9 — Zarzgdzanie projektami w Visual Studio

1. WIELE PROJEKTOW W JEDNYM ROZWIAZANIU g rozwiazanie - Microsoft ¥isual Studio
File: Edit ‘Wiew Project Build  Debu
Nowyprojekt: T T
File > New > Project > ... Sl |
Nowy projekt konsolowy: D% b s | EE|E S [
. > Visual C++ > Win32 > Win32 Console Application Solution Explorer - Projekt 1 - T
Nowy projekt okienkowy: = & | = gi

. > Visual C++ > CLR > Windows Forms Application ] Solution rozwiszani’ (3 projects)

=- E‘E Projekt_1
i | Header Files

Dodawanie nowego pliku Zrédtowego do projektu: 1 Resource Files
Kliknij PPM na Source Files > Add > New Item > Visual C++ > =B |% Source Files
Code > C++ File (.cpp) : “ €] code.cpp
Dodawanie nowego pliku nagtéwkowego do projektu: = (1 Projekt_2
B 5 Header Files

Kliknij PPM na Header Files > Add > New Item > Visual C++ >

Code > Header File (.h) ~ (] deielh

&~ [ Resource Filas
- | Source Files

L €44 driel.cpp

Okno ‘Solution Explorer’ - lista plikéw/projektéow: L €] main.cpp

View > Solution Explorer & 2 Projekk_3
Nowy projekt w tym samym rozwigzaniu (Solution):

W oknie ‘Solution Explorer’ kliknij PPM na Solution > Add > New Project
Zmiana projektu domysinego danego Solution:

Kliknij PPM na nazwe projektu > Set as StartUp Project

(aktualnie domysiny projekt zostanie wyttuszczony)
2. FORMATOWANIE KODU
Edit > Advanced > ...

i=| | Faormak Selection Chrl+E, Chrl+F
Tabify Selected Lines Automatyczne formatowanie kodu:

Unkabify Selected Lines Zaznacz kod > Edit > Advanced > Format Selection

Make Uppercase Chrl+Shift-+U Zakomentuj / odkomentuj zaznaczony kod:

Make Lowercase Chrl = =

Delete Horizankal White Space  Cerl+k, Chrl+),

ah | iew white Space ChrHR, Chrl- Zmniejsz / zwieksz wcigcie zaznaczonego kodu:
iE iE
=] wWord Wrap ChrHE, Chrl+iwy = =
Incremental Search Chrl+I
3 Zaznacz wszystko: Ctrl+A
— | Comment Selection ChrlHk, Chri4-C
“2 | Uncomment Selection CErlHE, ChriH4-U
= Increase Line Indent
. PPM - prawy przycisk myszy,
£= | Decrease Line Indent LPM - lewy przycisk myszy
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3. DEBUGGER
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Breakpointy ustawia sie na bocznej belce po lewej stronie edytora.

/ Has changed, np. warunek when ‘a<b’ is true.

Breakpoint zwykty — zatrzymanie wykonania programu w danej linii.
Kliknij LPM na belce. Aby go usung¢, kliknij LPM jeszcze raz.

) Breakpoint warunkowy — zatrzymanie wykonania programu w danej linii pod pewnym warunkiem.
Kliknij LPM na belce. Pojawi sie zwykty breakpoint. Kliknij go teraz PPM > Condition > (warunek) Is true

\) Breakpoint informacyjny — wyswietlenie komunikatu bez zatrzymania wykonania programu.
Kliknij LPM na belce. Pojawi sie zwykty breakpoint. Kliknij go teraz PPM > When hit > Print a message
(komunikat), np. komunikat a={a}, b={b} Function: SFUNCTION, Thread: STID STNAME

Podczas zatrzymanie w breakpoincie mamy podglad wartosci zmiennych (zaktadka Locals) i wyjscia Output,
gdzie pojawiajg sie komunikaty. Aby wyjs¢ z breakpointa i tym samym pozwoli¢ na dalsze wykonanie
programu, kliknij F5 (Continue — zielona strzatka). Aby przerwaé debugowanie w dowolnym momencie,

kliknij Stop Debugging (niebieski kwadracik).

4. WYDZIELENIE REGIONU

Sktadnia:
#pragma regi on Nazwa
/* region o etykiecie Nazwa*/
#pragma endr egi on

W wersji rozwiniete;j:

W wersji zwinietej:

Start Page rcude.cpp)/mﬂin-fpp*]/-u:lziel.cpp rdziel.h }/Furml.h

Skarkt Page rcnde.cpp/mﬂi“-fpp*[ dziel.cpp [ dziel,

ialobal Scope)

O #include "dziel.h"
L#include <ilostream:

[F int maini()

i

é #praoma region Dzielenie

dziel(l, 0):

dziel (&, 5):

dzielil, 2):

d=ziel (3, 2):

dziel (&, Z):

dziel (7, 2)1:

o #praoma endregion //Proby deielenia

ayatem [ Tpause™) ;
return 0O;

(5lobal Scope)

F #include "dzisel.h'
H#include <iostresm:
F int maini)

i

by //Préby dzielenia

system!| Tpause™) ;
return 0;
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Zad. 1
Stwérz w jednym rozwigzaniu dwa projekty konsolowe ‘Projekt_1"i ‘Projekt_2’ oraz jeden okienkowy
‘Projekt_3'.

Zad. 2
DEBUGGING

W projekcie ‘Projekt_1’ stwérz plik Zrédtowy code.cpp i ustaw nastepujgco breakpointy:

main.cpp " dziel.cpp |“dziel.k | Formi.h [Design] |
{Global Scope) j I S maing)

] #include <iostreams
using namespace std;

[ doukble dziel(int a, int h)
Pl <
% if (b==0) {
cout << "Hynik dzielenia ™ << a << "/ << h << "= " ogg RAND MAX << endl:
return RAND MAX;
H
elzed
cout << "Uynik dzielenia "™ << a << "/" << kb €< " = " £ a¥l.0/b << endl;
return a%*1.0/h;

b

[ int main()

{
dziel(l, 0O1:
dziel(3, 2)1:
dziel(5, 21:
dziel (7, 10):
dziel(9, 3):

cout<<"™\n przed Yn";
- Cout<<™ n po hnint:

system| Tpause™) ;2
return 0;

Wpisz odpowiedni komunikat i warunek. Zdebuguj projekt.
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Zad. 3
BIBLIOTEKA STATYCZNA

W projekcie ‘Projekt_2’ stwérz pliki dziel.cpp i main.cpp oraz plik nagtéwkowy dziel.h:

/ldziel.cpp

#i ncl ude "dziel.h"
#i ncl ude <i ostreanr
usi ng namespace std

doubl e dziel (int a, int b)

{
i f(b==0){
cout << "Wnik dzielenia " << a << "/" << b << " =" << RAND MAX << endl;
return RAND_MAX;
}
el se{
cout << "Wnik dzielenia " << a << "/" << b << " =" << a*1.0/b << endl;
return a*1. 0/ b;
}
}
[ldziel.h

#i f ndef Dzl EL
#defi ne DZI EL

doubl e dziel (int, int);

#endi f

[l mai n. cpp
#i ncl ude "dziel.h"
#i ncl ude <i ostreanr

int main()
dziel (1, 0);
dziel (3, 2);
dziel (5, 2);
dziel (7, 10);
dziel (9, 3);

systen(" pause");
return O;

Ustaw ‘Projekt_2’ jako projekt domysiny i skompiluj go.
W pliku main.cpp
e kliknij PPM na funkcje dziel(), a nastepnie Go to Definition,
e kliknij PPM na funkcje dziel(), a nastepnie Go to Declaration.
Ktére pliki zostaty otwarte?
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