Programowanie obiektowe, 2011

Laboratorium 5 — Przecigzanie (przetadowywanie) operatoréw

Zad. 1

Napisz klase Zespolona o prywatnych polach re i im. Dopisz konstruktor inicjujgcy wartosci tych pol.
Zad. 2

Napisz zaprzyjazniong z klasg Zespolona metode przecigzajgca operator << tak, aby byto mozliwe wypisanie

na ekran wartosci liczby zespolonej np. w postaci"z = 2.5 + 1.3 i" za pomocg polecenia
cout <<z;

Dopuszczalny jest zapis"z = 2.5 + -1.3 i". Deklaracja w klasie moze by¢ postaci

friend ostream& operator <<(ostream& const Zespol ona&);

lub

friend void operator <<(ostrean®, const Zespol ona&);
Prosze zwrdci¢ uwage, ze metoda zaprzyjazniona jest funkcjg zewnetrzng dla klasy Zespolona, wiec w
definicji nie korzystamy z operatora zasiegu przenoszacego nas w przestrzen nazw klasy Zespolona.

Zad. 3

W klasie Zespolona napisz metode przecigzajgcyg operator + tak, aby byto mozliwe dodanie dwdch liczb
zespolonych nastepujaco

z=z1+22;

Zwrdcony wynik tez ma by¢ w postaci liczby zespolonej, tzn. deklaracja w klasie bedzie postaci

Zespol ona operator +(const Zespol onag&);

Zad. 4

W klasie Zespolona napisz metode przecigzajacg operator += tak, aby byto mozliwe dodanie dwdch liczb
zespolonych nastepujaco

z1+=22;

Zwrdécony wynik tez ma by¢ w postaci liczby zespolonej, tzn. deklaracja w klasie bedzie postaci

Zespol ona operator +=(const Zespol ona&);

Zad. 5

W klasie Zespolona napisz metode przecigzajgcqg operator * tak, aby byto mozliwe mnozenie dwéch liczb
zespolonych nastepujgco

z=z1*z2;

Zwrdécony wynik tez ma by¢ w postaci liczby zespolonej, tzn. deklaracja w klasie bedzie postaci

Zespol ona operator *(const Zespol onag&);

Pytania:

e lle argumentéw majg nastepujace operatory: << | < == + - * && ++

e Coto znaczy, ze operator jest lewostronnie fgczny?

e Czy funkcja zaprzyjazniona ma dostep do prywatnych sktadowych zaprzyjaznionej klasy?
e Czy funkcja zaprzyjazniona jest sktadowa zaprzyjaznionej klasy?
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