Programowanie obiektowe, 2011

Laboratorium 4 — Przecigzanie (przetadowywanie) metod
Zad. 1
PRZECIAZANIE NAZWY METODY

Mamy klase Pies zawierajgcg publiczne pola imie, barwa i energia oraz metody Spaceruj() i Jedz(), ktére
modyfikujg warto$¢ energii i wypisujg odpowiedni komunikat na ekran o tym, jaka czynno$¢ jest
wykonywana.

A

Dopisz metode Spaceruj( int minuty ), ktédra ma robi¢ to samo, co metoda bezparametrowa Spaceruj(), a
dodatkowo informowac jak dtugo trwat spacer w minutach. Wykorzystaj w programie obie metody Spaceruj.

B.

Dopisz i wykorzystaj w programie metode Spaceruj( double godziny ), ktéra ma robi¢ to samo, co metoda
jednoparametrowa Spaceruj( int minuty ), ale komunikat o dtugosci spaceru ma by¢ wyrazony w godzinach.

C.

Dopisz i wykorzystaj w programie metode Spaceruj( int minuty, int godziny ), ktéra ma robi¢ to samo,
co metoda jednoparametrowa Spaceruj( int minuty ), ale komunikat o dtugosci spaceru ma by¢ wyrazony
w godzinach i minutach.

Podsumowujac zadanie 1, przeciagzamy nazwe Spaceruj nastepujgcymi metodami (z prawej wywotanie):

e Spaceruj(), e wilczur. Spaceruj();
e Spaceruj( int minuty ), e Wwlczur.Spaceruj( 20 );
» Spaceruj(double godziny ), * W lczur.Spaceruj( 2.5 );

e Spaceruj( int minuty, int godziny ), * Wwilczur. Spaceruj( 15, 3);

Zanotuj, ile czasu spacerowat wilczur zgodnie z wyswietlonymi komunikatami.
Zad. 2
WARTOSCI DOMYSLNE

Zakomentuj teraz obie jednoparametrowe metody Spaceruj, a w metodzie dwuparametrowej dopisz
dla parametru godziny jakas wartos¢ domysing, np.
Spaceruj ( int mnuty, int godziny =1 ).
Sprawdz wyniki nastepujgcych wywotan:
A. wilczur. Spaceruj ( 20 );
B. wilczur. Spaceruj( 2.5 );
C. wilczur. Spaceruj( 15, 3 );

lle czasu spacerowat wilczur zgodnie z wysSwietlonym komunikatem?

Czy wyniki réznig sie od tych uzyskanych w zadaniach 1-3?

W ktérym przypadku dochodzi do podstawienia wartosci domysinej pod zmienng godziny?
W ktérym przypadku dochodzi do rzutowania zmiennej?
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